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Geldndespiele
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Spiel und SpaB im Schnee

Da wir in Osterreich noch fast jedes Jahr mit Schneefall rechnen diirfen ist hier eine Auswahl
an Ideen zu finden, die sich mit der weiBen Pracht verwirklichen lassen.

Auch viele andere Spiele lassen sich genauso im Schnee spielen wie im Haus: Fangen und
Versteinern (,Schneemonster”, ,Eismann”), Wer fiirchtet sich vorm..., ...

Viel SpaB und lustige Stunden im Schnee!

Schneebilder sprayen

In einer Spritzflasche (fiir Pflanzen) Wasser mit fliissiger Lebensmittelfarbe mischen und damit
Bilder in den Schnee spriihen.

Schneeengel

In den Schnee legen, Beine spreizen und wieder schlieBen, Arme an den Kérper anlegen und
langsam im Schnee in Richtung Kopf bewegen. AnschlieBend vorsichtig aufstehen. Das Muster,
das der Kérper bzw. Bewegungen im Schnee hinterlassen hat, gleicht einem Engel.

Iglu bauen
Mit Kiibeln Bausteine aus Schnee herstellen und ein Iglu bauen. Eingang dabei nicht vergessen!

Schneemann bauen

Das ,Muss” bei Schnee.
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Der gréBte Schneemann

Wie groB wird der Schneemann, wenn die ganze Gruppe zusammenhilft?

Kiibel, Schaufeln, Leitern, Spachteln,... nicht vergessen !

—> Aktion fir einen halben bzw. ganzen Tag

—> oft machen dabei auch gerne einige Eltern oder andere ,groBe Kinder” mit

- kann auch als Wettbewerb veranstaltet werden (Gruppe gegen andere Gruppe, zB-:
Mitarbeiter vom RK, Lehrer, Schulklassen)

-> Fotoapparat nicht vergessen!

Schneemonster

Wer baut das gefdhrlichste und gruseligste Schneemonster?
- Verbindung mit Jahresthema ,Gefiihle”

Gruppenrodeln

Ein Planschbecken wird aufgeblasen und die Gruppe rutscht damit den Huigel / Berg hinunter.
Bei groBeren Gruppen zwei oder mehr Planschbecken verwenden und Wettbewerb
veranstalten.

Schneeballschlacht

Schneebdlle formen und los geht's!
ZielschieBen

Wer trifft mit Schneebdllen in einen Zielkreis?
Ein Zielkreis kann auch mit Kreide auf eine Wand (keine Hausmauer) gemalt werden.
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Feuer l6schen

In einiger Entfernung werden eine oder mehr Kerzen aufgestellt. Die MS stehen hinter einer in
den Schnee gezeichneten Linie. Wer schafft es, sie mit Schneebdllen auszuléschen, ohne die
Linie zu tbertreten? Schwieriger wird es, wenn um die Kerzen kleine Schutzmauern gebaut
werden.

Schneelaternen

Aus lauter Schneebdllen werden kleine Iglus bzw hohle Tannenb&ume ( Pyramide) gebaut,
dabei die entstehenden Lécher und Ritzen nicht mit Schnee zumachen.
Wenn es dunkel ist, wird in jedes Iglu eine Kerze gestellt und angeziindet.

Eignet sich besonders gut fiir Feste, Wegweiser, Attraktion bei Markten o.A. (Wiese oder
Bereich mit lauter Iglus bzw. Tannenb&umen bebauen und beleuchten = evt. hinter einigen
Tannenbéumen Dinge verstecken: Tontiere, Wichtel,... schauen hervor,...).

Schnitzeljagd

Ein MS wird der Gejagte und berlegt sich zuvor eine Route mit Ziel.

Der ,Gejagte” startet und verteilt auf seinem Weg Papierschnitzel, Krepppapierbander,
Farbbilder (siehe Schneebilder sprayen). Die iibrigen MS starten gewisse Zeit spater, je nach
Wegldnge lassen die dem Gejagten 15 = 30 Minuten Vorsprung. Dann nehmen sie die Spur auf
und versuchen, den Gejagten zu fangen, bevor dieser das Ziel erreicht.

Eine Rahmengeschichte macht die Jagd fiir alle Beteiligten lustiger und spannender, z.B.: der

gefiirchtete XXX ist auf der Flucht, er konnte aus dem Gefdangnis entkommen. Dabei hat er....
Viel SpaB beim Erfinden!
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Spiel und SpaB im Schnee lI

DosenschieBen

Leere Konservendosen auf eine Mauer oder einen Tisch stellen. Mit Schneebdllen versuchen die
Kinder, die Dosen umzuwerfen.

Variation: Einem Schneemann wird aus einiger Entfernung der Hut mit Hilfe von Schneebadllen
vom Kopf geschossen. Welcher Gruppe gelingt dies zuerst (pro Gruppe einen Schneemann
bauen) bzw. welches Kind schafft es (abwechselnd werfen).

Dosenschlacht

Die Mitspieler teilen sich in zwei Gruppen. Jede Gruppe baut sich aus Dosen einen Turm und
zieht einen Kreis um ihn in den Schnee (Abstand 1-2 m). Nun versucht jede Mannschaft, den
Turm der Gegenmannschaft mit Hilfe von Schneebdllen umzuwerfen. Dabei diirfen die
jeweiligen Angreifer den Sicherheitskreis um den jeweiligen Turm nicht betreten. Angreifende
Schneebdlle dirfen abgewehrt werden.

Gewonnen hat die Mannschaft, der es zuerst gelungen ist, den Turm des Gegners vollstandig
umzuwerfen.

Eisverkdauferwettlauf

Es werden mindestens zwei gleichgroBe Gruppen gebildet. Die ersten Kinder jeder Gruppe
erhalten eine Eistiite (geformt aus einem Blatt Papier). Jeder Mitspieler formt sich eine
Schneekugel. Auf ein Startsignal legt der Erste jeder Gruppe seine Eiskugel auf die ,Eistiite”
und versucht einen Hindernisparcours zu bewdiltigen (Slalom laufen,...). Am Ziel angelangt, legt
er dort die Eiskugel ab, lauft zur Gruppe zuriick und tbergibt dem néchsten Mitspieler die
leere Eistite. Dieser fiillt sie mit seiner Eiskugel und lauft los.

Gewonnen hat die Mannschaft, die zuerst alle Eiskugeln ans Ziel gebracht hat.

Wichtig: Die geformten Schneekugeln sollen gréBer als die Papiertiite sein, damit sie oben
aufliegen.
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Schlittenhunderennen 1

Es werden lauter 3er Teams gebildet: jeweils ein Kind sitzt am Schlitten, die zwei anderen sind
die Schlittenhunde, die den Schlitten ziehen.

Auf ein Startsignal des Spielleiters versuchen die 3er Teams, die im Feld verteilten Materialien
aufzusammeln, indem die Schlittenhunde den Schlitten ziehen und das Kind auf dem Schlitten
die Materialien einsammelt, ohne dabei den Schlitten zu verlassen. Fallt ein bereits
gesammeltes Material wieder vom Schlitten, kann es auch wieder von anderen Teams
aufgehoben werden.

Welche Gruppe hat die meisten Materialien gesammelt?

Schlittenhunderennen 2

Funktioniert wie ,Schlittenhunderennen 1%, nur sitzen jetzt alle Mitspieler auf den Schlitten und
fahren wahrend des Sammelns einen Hang hinunter, sind sie unten, wird der Schlitten schnell
wieder nach oben gezogen und bei der ndchsten Abfahrt wieder weitergesammelt.

I Dieses Spiel eignet sich eher fiir dltere Kinder, da diese den Schlitten auch schon lenken
missen !

Zweierrollen

Die Mitspieler bilden Paare. Sie legen sich auf den Boden und halten sich gegenseitig gut fest.
So lassen sie sich zusammen den Hang hinunterrollen. Bei mehreren Paaren kann ein
Schiedsrichter feststellen, welches Paar nach dem Startsignal als erstes im Ziel angelangt ist.

Luftballonspiel 1

Die Mitspieler bilden zwei Mannschaften.

Im Schnee wird ein gréBeres Spielfeld markiert (geférbtes Wasser in Spriihflasche,
ausstampfen,...). Das Spielfeld wird mit einer Mittellinie in zwei Spielhdlften geteilt, jede
Mannschaft besitzt eine Spielhalfte. Auf der Mittellinie liegt ein prall aufgeblasener Luftballon.
Auf ein Startsignal des Schiedsrichters versucht jede Gruppe, durch eiligst geformte
Schneebdlle den Luftballon zu treffen und so auf die Spielhélfte der Gegenmannschaft zu
bringen. Kein Kérperteil darf den Luftballon beriihren!

Nach Ablauf der abgemachten Spielzeit (zB. eine Minute) hat die Mannschaft verloren, auf
dessen Spielfeld sich nach dem Schlusspfiff der Luftballon befindet.
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Luftballonspiel 2

Es werden zwei Mannschaften gebildet, jede erhalt einen prall aufgeblasenen Luftballon und
legt diesen vor sich auf einer Startmarkierung ab. Auf ein Startsignal versucht jede
Mannschaft, seinen Luftballon hinter eine einige Meter entfernte Ziellinie zu bringen. Dabei
durfen sie den Luftballon nicht mit dem Kérper beriihren, sondern sie miissen wahrend des
Wettbewerbes Schneebdlle formen und auf den Ball schieBen. So bewegt sich der Luftballon
vorwadrts.

Gewonnen hat die Mannschaft, die zuerst den Luftballon hinter die Ziellinie befordert hat.

Kampf der Tiirme

Bildet 2 (nicht zu groBe) Mannschaften.

Jede Mannschaft sucht sich einen Platz und zieht einen Kreis von etwa 6 Meter Durchmesser.
Innerhalb des jeweiligen Kreises soll die Mannschaft innerhalb einer gewissen Spielzeit (zB.: 5
Minuten) einen méglichst hohen Turm aus Schneebdllen bauen.

Doch Vorsicht, die Gruppen kénnen sich dabei gegenseitig behindern, indem sich
Gruppenmitglieder auBerhalb eines gegnerischen Kreises stellen und ebenfalls mit
Schneebdllen versuchen, die gegnerischen Tiirme umzuschieBen.

Gewonnen hat am Ende der Zeit die Gruppe, die den héchsten Turm gebaut hat (aber eben
nur bestehend aus einzelnen Schneebadllen, die nicht durch weiteren Schnee miteinander
verbunden werden diirfen!l!).

Tipp:

Farbige Schneebdlle fiir diverse Spiele (Schneeboccia, Zielwerfen,....) erhélt man, indem man in
Spriihflaschen etwas Wasser mit (Lebensmittel-)Farbe mischt und den Schnee damit bespriiht.

Seite 76 von 173 Jugendservice



